Wenn Szene startet Dreherechts 78 Grad

Setze an Position Verschiebe um 430 Schritte
x: -100 y: -300

Dreherechts 64 Grad

Plotten starten

Verschiebe um 430 Schritte

Verschiebe um 220 Schritte

Dreherechts 78 Grad
Drehe links 35 Grad

Verschiebe um 220 Schritte
Progrommnaome: Verschiebe um 280 Schritte
\ Drehelinks 30 Grad
Fuchs 30
Drehe links 225 Grad
Verschiebe um 280 Schritte

Verschiebe um 300 Schritte
Setze an Position

Drehe links 30 Grad x: -100 y: -300

Verschiebe um 220 Schritte Plotten beenden
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