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Erstelle ein Design fur den Schneideplotter mit Pocket Code

Mit Pocket Code kannst du svg Dateien erstellen. Diese kénnen unter Anderem von einem
Schneideplotter gelesen und verarbeitet werden. Hier erfahrst du, wie du ein Design erstellst, es
als svg speicherst und an einen Schneideplotter tibertragst.

Downloade die App Pocket Code im Google Playstore (Android)
oder im App-Store (iOS)

Aktiviere als nachstes die Erweiterung fur den Plotter (Plot Extension)
Gehe in das Menu und wahle ,Einstellungen®. Aktiviere die ,,Plot extension®
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Nutzungsbedingungen und Leis.. Sprache
App-Sprache auswahlen

Datenschutz-Vereinbarung
i Webzugriff
Uber die App Bearbeiten, um vertrauenswiirdige Doméanen
hinzuzufligen oder zu entfernen
Scratch-Konverter BETA
Erweiterung der kiinstlichen Intelligenz (KI)
Einstellungen Al Bausteine und Sensoren aktivieren

Anmelden Mehrspieler-Erweiterung

Ermégliche der App, tber Bluetooth 0

Projekte am Gerét Projekte am Geréat freigegebene Multiplayer-Variablen zu
verwenden

Sticken
Erstelle Muster fiir

Plot extension
Create patterns for plotting machines

Catrobat Community Catrobat Community
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Parrot AR.Drone 2.0 Bausteine

Du siehst jetzt eine neue Bausteinkategorie: Plot

Jetzt kannst du deine Designs erstellen.
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Klicke auf das + Symbol, um ein neues Projekt zu erstellen.
Benenne dein Projekt und bestatige mit dem Haken.

Du siehst nun den Hintergrund sowie deine Figuren und Objekte
(aktuell leer).

Um eine neue Figur/Objekt einzufligen, tippe auf das + Symbol.
Gehe auf ,Lokale Figuren und Objekte“ und wahle die Figur
,Plotter”

Projekte am Gerat

Catrobat Community Du siehst nun deine Figur ,,Plotter” unter ,,Figuren und Objekte®.

l:l Plotter
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Du kannst zuerst deine Figur mit dem Baustein ,,Setze an Position“ visuell platzieren.

AnschlieBend startest du mit deinem Design. Verwende den Baustein ,,Plotten starten”.

Plotten starten

Ab jetzt wird jede Bewegung deiner Figur mitgezeichnet.

Willst du aufho6ren zu zeichnen, verwende den Baustein ,,Plotten beenden®.

Plotten beenden

Jetzt kannst du die Figur an eine andere Stelle bewegen und den Plot erneut starten.

Die Linien, die entstehen, sind genau die Linien, entlang derer das Messer des Schneideplotters
spéter schneiden wird!

Hast du dein Design fertig, kannst du den Plot als svg-Datei speichern. Verwende dafir den
Baustein ,,Plot als svg speichern®

Plot als SVG speichern 'plot.svg'

Speichere die Datei unter einem passenden Namen und sende sie an einen PC oder direkt einen
Schneideplotter.



