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KARTEN

Das ist die richtige Reihenfolge
der Karten für dieses Tutorial:

Stern Sticken

In diesem Tutorial erfährst du, wie du einen Stern sticken kannst.

Du solltest dafür schon wissen, wie man ein neues Objekt erstellt und dort
Bausteine einfügt. Sieh dir gerne die Tutorials der Starter-Reihe an, wenn du da
noch Hilfe benötigst. Außerdem müssen die Stickbausteine schon aktiviert sein.
Wie das geht erfährst du im Tutorial 'Stickbausteine aktivieren'.

Für mehr Informationen oder Designvorschläge schau dir doch auch die
anderen Tutorials an.



Stern Sticken 
So kannst du einen Stern mithilfe einer Schleife sticken.

2

1 Erstelle zuerst ein neues Stick-Objekt
(siehe Tutorial 'Stickobjekte erstellen').

Füge jetzt Schritt für Schritt die Bausteine zu deinem Skript
hinzu:

3 Drücke auf den Play-Button um zu starten.
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Das Ende der Schleife
entsteht automatisch.

Bausteine innerhalb der
Schleife werden

wiederholt.

Diese Zahl verändert
die Größe deines
Sterns. Probiere

verschiedene Werte
aus!


