Lollipop - Code'n'Stitch
Tutorial Sticken - Pro

KARTEN

Das ist die richtige Reihenfolge
der Karten fur dieses Tutorial:

Grundgeriist

Kreis

124.6 X 65.6 mm

In diesem Tutorial erféahrst du, wie du einen Lollipop sticken kannst.

Du solltest daflir schon wissen, was eine Schleife ist und wie sie funktioniert.
Das Tutorial 'Kreis' kdnnte fir dieses Tutorial hilfreich sein.

Sieh dir gerne die Stick-Tutorials der Beginner-Reihe an, wenn du noch gar
nichts gestickt hast.

Fur mehr Informationen oder Designvorschlage schau dir doch auch die
anderen Tutorials an.




Grundgeriist
CATROBAT Zuerst programmieren wir das Grundgerust.

1 Erstelle ein neues Stick-Objekt (siehe Tutorial 'Stickobjekte
erstellen') und erstelle darin folgendes Skript:
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Wenn Szene startet

Setze Variable
Kreisgrofie

auf 20

Tippe auf “neu” um
eine neue Nachricht zu
erstellen.

Gib dann einen Namen
ein.

Andere Variable

Kreisgrofie

um 20

Andere y um -30

Andere y um 30

Starte Zickzack Stich mit Linge 2
und Breite 10

Zeige in Richtung 180 Grad

Verschiebe um 300 Schritte




Kreis
CATROBAT So stickst du die Kreise fur seine Brille.

Dieser Teil wird jedesmal aufgerufen, wenn die Nachricht Kreis
verschickt wird. Fige ihn zu deinem Skript hinzu.

Wenn du empfangst
Krels

Starte Zickzack Stich mit Lange 2
und Breite 10

Wiederhole "Kreisgréfe” mal
Verschiebe um 10 Schritte

Drehe links 360 : "Kreisgroe” Grad

Ende der Schleife

Beende aktuellen Stich

a Driicke auf den Play-Button um zu starten.



