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Erste Schritte 1

KARTEN

Das ist die richtige Reihenfolge
der Karten fUr dieses Tutorial:

Projektoptionen
Projekt hochladen

Projekt im externen Speicher
speichern

In diesem Tutorial erfahrst du wie du deine erstellen Projekte mit deinen
Freunden oder der gesamten Catrobat Community teilen kannst.

Flr dieses Tutorial brauchst du bereits ein eigenes Projekt, welches tu teilen
méchtest. Wenn du noch nicht weil3t wie man ein Projekt erstellt, schau dir das
Tutorial 'Neues Projekt' an dort lernst du wie das funktioniert.



Projektoptionen 2
catrosar 90 kommst du zu den Optionen furs hochladen und teilen.

1 Wenn du dein Projekt hochladen oder teilen méchtest, musst du
dein Projekt 6ffnen, dann auf die drei Punkte oben rechts
klicken und anschlieBend "Projektoptionen" auswahlen.
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Mehr Details

PROJEKT LOSCHEN

2 Jetzt kannst du den Namen andern eine Beschreibung
hinzufiigen und verschiedene Einstellungen treffen.
Du hast auch zwei Optionen: "Projekt hochladen" und "Projekt
im externen Speicher speichern" welche auf den nachsten
Seiten genauer erklart werden.
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CATROBAT Lade dein Projekt auf den Catrobat Share hoch.

1 Wenn du dein Projekt auf Catrobat Share hochladen méchtest,
damit die gesamte Community darauf zugreifen kann, wahle
Projekt hochladen.

2 Wenn du auf diese Schaltflache klickst, um dein Projekt auf
Share hochzuladen, musst du dich anmelden, falls du das noch
nicht getan hast. Alternativ kannst du dich mit Google
anmelden. Wenn du angemeldet bist, musst du deinem Projekt
einen Namen geben und eine Beschreibung schreiben. Dann
kannst du bis zu drei Kategorien auswahlen, zu denen dein
Programm am besten passt.

Klicke dann auf "Weiter", um dein Programm hochzuladen.
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Projekt im externen Speicher speichern L

ey Speichere dein Projekt und teile es privat.

1 Wenn du dein Projekt mit deinen Freunden teilen mochtest,
wahle Projekt in externen Speicher speichern.

2 Mit dieser Option kannst du eine .catrobat-Datei speichern, die
du privat mit deinen Freunden teilen kannst. Du kannst sie im
Datei-Explorer auf deinem Gerét speichern und auf diese Weise
teilen.

Dateien in "Downloads"

share.catrob.at

EIES 8 Oh I MINGHET SPEICHERN

o

Du hast es geschafft! Du hast dein erstes Programm geteilt!

Wenn du Hilfe oder Inspiration fur kommende Projekte bendtigst, schau dir
gerne unsere Tutorials mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden

(Beginner/Medium/Pro) an.



